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Резюме 

Цель исследования. Разработка программного решения для автоматизированной генерации презентаций, 
ориентированного на интеграцию принципов когнитивной психологии и эстетики. Исследование направлено 
на создание интеллектуальной платформы, способной формировать презентации, которые не только 
передают информацию, но и обеспечивают её эффективное визуальное восприятие, привлекая и удерживая 
внимание аудитории. В условиях стремительного роста объёмов данных и сокращения временных ресурсов 
возрастает потребность в инструментах, способных автоматизировать процесс создания визуального 
контента без ущерба для его качества. Предлагаемое решение учитывает особенности восприятия 
информации человеком, опираясь на такие когнитивные принципы, как теория когнитивной нагрузки, 
гештальт-принципы и визуальное выделение, а также применяет методы эстетического проектирования 
для создания сбалансированной и выразительной визуальной структуры. 
Методы. Статья сочетает различные подходы и методы, включая когнитивные и эстетические аспекты, 
объектно-ориентированное программирование и интеграцию с технологиями искусственного интеллекта, 
что позволяет автоматически формировать как текстовый, так и визуальный контент, адаптируя его под 
заданную структуру презентации.  
Результаты. Разработанное программное решение продемонстрировало преимущество по сравнению с 
существующими аналогами в ряде параметров: сокращение времени на создание презентаций, повышение 
визуального качества, адаптивность и соответствие когнитивным стратегиям восприятия информации. 
Результаты эксперимента с участием пользователей подтвердили высокую эффективность предложенного 
подхода по критериям удобства использования, дизайна и восприятия. 
Заключение. Предложенное решение, основанное на когнитивно-эстетической парадигме, представляет 
собой перспективное направление в области автоматизации визуальной коммуникации. Оно демонстрирует 
потенциал к масштабируемости и интеграции в различные сферы, где требуется создание презента-
ционного контента, совмещающего информативность, визуальную выразительность и человеко-ориенти-
рованный подход. 
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Abstract 

Purpose of research. The objective of this study is to develop a software solution for automated presentation 
generation, focused on integrating principles of cognitive psychology and aesthetics. The research aims to create an 
intelligent platform capable of generating presentations that not only convey information but also ensure its effective 
visual perception, capturing and retaining audience attention. In an era of rapidly increasing data volumes and 
decreasing time resources, there is a growing need for tools that can automate the creation of visual content without 
compromising its quality. The proposed solution takes into account the specific characteristics of human information 
perception by relying on cognitive principles such as cognitive load theory, Gestalt laws, and visual emphasis. In 
addition, it applies aesthetic design techniques to create a balanced and expressive visual structure. 
Methods. The study combines various approaches and methods, including cognitive and aesthetic aspects, object-
oriented programming, and integration with artificial intelligence technologies. This allows the system to automatically 
generate both textual and visual content, adapting it to the predefined structure of the presentation. 
Results. The developed software solution demonstrated advantages over existing tools across several key 
parameters: reduced presentation creation time, improved visual quality, adaptability, and alignment with cognitive 
strategies of information perception. Experimental results involving users confirmed the high efficiency of the 
proposed approach in terms of usability, design quality, and content perception. 
Conclusion. The proposed solution, based on the cognitive-aesthetic paradigm, represents a promising direction in 
the field of automated visual communication. It demonstrates potential for scalability and integration across various 
domains that require the creation of presentation content combining informativeness, visual expressiveness, and a 
human-centered design approach. 
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Введение 

В современном информационном об-
ществе, характеризующемся экспоненци-
альным ростом объёмов данных и уско-
рением темпов коммуникации, эффек-
тивная визуализация информации приоб-
ретает критическое значение. Презента-
ции, будучи одним из наиболее распро-
странённых инструментов коммуника-
ции, играют ключевую роль в образова-
нии, бизнесе, науке и многих других сфе-
рах деятельности. Однако создание каче-
ственных презентаций, способных удер-
живать внимание аудитории и эффектив-
но доносить ключевые идеи, требует зна-
чительных временных затрат и специ-
альных навыков в области дизайна и 
коммуникации. Эта проблема особенно 
актуальна в условиях современного ди-
намичного мира, где время является од-
ним из наиболее ценных ресурсов. 

В связи с этим наблюдается растущий 
интерес к разработке инструментов, поз-
воляющих автоматизировать процесс со-
здания презентаций. Существующие ре-
шения в этой области предлагают различ-
ный функционал, от простого создания 
слайдов по шаблонам до более сложных 
систем, использующих алгоритмы искус-
ственного интеллекта. Однако большин-
ство из них сосредоточены преимуще-
ственно на технических аспектах вёрстки 
и форматирования, не уделяя должного 
внимания когнитивным и эстетическим 

аспектам восприятия информации. Это 
приводит к тому, что автоматически сге-
нерированные презентации часто оказы-
ваются недостаточно эффективными с 
точки зрения коммуникативного воздей-
ствия на аудиторию. Они могут быть 
перегружены информацией, иметь не-
гармоничную цветовую гамму или не 
учитывать особенности восприятия ви-
зуальной информации человеком. 

В данной работе представлен инно-
вационный подход к автоматизированной 
генерации презентаций, основанный на 
когнитивно-эстетической парадигме. Этот 
подход предполагает интеграцию прин-
ципов когнитивной психологии и эстети-
ки в алгоритмы генерации визуального 
контента. Целью исследования является 
разработка программного решения, спо-
собного автоматически создавать презен-
тации, которые были бы не только ин-
формативными, но и визуально привлека-
тельными, учитывая особенности воспри-
ятия информации человеком. 

Материалы и методы 

Представленное программное реше-
ние для автоматизированного создания 
презентаций реализовано на языке Python 
с использованием объектно-ориентиро-
ванного подхода [1, 2, 3, 4, 5]. Централь-
ным элементом архитектуры является 
класс «CreatePresentation», инкапсулиру-
ющий основную логику создания и 
управления презентацией (рис.1).  
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Рис. 1. Класс «CreatePresentation» 

Fig. 1. The "CreatePresentation" class 

Класс «CreatePresentation» инициа-
ли-зируется с параметрами, определяю-
щими размеры слайдов (ширина и высо-
та в дюймах) и основной цвет презента-
ции в формате RGB1 [6]. В конструкторе 
класса создаётся объект презентации с 
помощью библиотеки «pptx» и генери-
руется цветовая палитра на основе за-
данного основного цвета и выбранного 
типа акцентных цветов (по умолчанию 
используется тетрадная палитра). Гене-
рация цветовой палитры осуществляет-
ся отдельно реализованной функцией 
«generate_design_palette» [7, 8, 9]. 

Основную функциональность по ге-
нерации слайдов обеспечивает метод 
«create_any_slide» (рис. 2). Этот метод 
принимает в качестве аргументов тип 
слайда (например, main, text, image, 
column), содержание слайда (заголовки, 
тексты, пути к изображениям) и парамет-
ры форматирования (шрифты, цвета, вы-

 
1 Документация Python-pptx. URL: https 

://python -pptx.readthedocs.io/ 
 

равнивание) [10, 11]. Внутри метода 
«create_any_slide» осуществляется вы-
бор соответствующего метода для гене-
рации конкретного типа слайда. Напри-
мер, для создания главного слайда вызы-
вается метод «add_main_slide», для  
создания текстового слайда – метод 
«add_text_slide» и т.д. Такая структура 
обеспечивает гибкость и расширяемость 
системы, позволяя легко добавлять но-
вые типы слайдов без изменения основ-
ного кода. 

Каждый из методов генерации слай-
дов («add_main_slide», «add_text_slide», 
«add_image_slide», «add_columns_slide») 
реализует специфическую логику позици-
онирования и форматирования элемен-тов 
на слайде. Для создания текстовых блоков 
используется метод «create_textbox», ко-
торый позволяет устанавливать текст, 
шрифт, цвет, размер и выравнивание тек-
ста. Для добавления изображений ис-
пользуется метод «create_image», кото-
рый загружает изображение из указанно-
го файла и размещает его на слайде. 
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Рис. 2. Метод «create_any_slide» 

Fig. 2. The "create_any_slide" method 

 

 
Рис. 3. Метод «add_image_slide» 

Fig. 3. The "add_image_slide" method 

 
Особое внимание в архитектуре про-

граммного решения уделено адаптивно-
сти и динамическому расчёту параметров 

элементов слайда. Например, метод 
«add_image_slide» анализирует соотно-
шение сторон изображения и выбирает оп-
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тимальное расположение и размер изоб-
ражения на слайде, используя вспомога-
тельные методы «add_vertical_image_slide», 
«add_horizontal_image_slide» и 
«add_other_image_slide». Это позво-
ляет гармонично вписывать изображе-
ния различных форматов в общую ком-
позицию слайда. 

В методе add_image_slide реали-
зован алгоритм выбора оптимального 
расположения изображения на слайде в 
зависимости от его соотношения сто-
рон. Алгоритм основан на анализе от-
ношения ширины изображения к его 
высоте (img.width / img.height). Если 
это отношение меньше или равно 0.8, 
изображение считается вертикально-
ориентированным, и вызывается метод 
add_vertical_image_slide. Если отно-
шение больше или равно 3.5, изображе-
ние считается горизонтально-ориен- 
ти-рованным, и вызывается метод 
add_horizontal_image_slide. В про-
тивном случае, если отношение нахо-
дится в диапазоне от 0.8 до 1.3, то вы-
зывается метод add_other_image_slide 
с положением 'LEFT' или 'RIGHT', ина-
че 'TOP' или 'BOTTOM'. 

Каждый из методов  
(add_vertical_image_slide, 

add_horizontal_image_slide, 

add_other_image_slide) жёстко задаёт рас-
положение элементов на слайде. Напри-
мер, в методе add_vertical_image_slide 
изображение размещается либо в ле-
вой, либо в правой части слайда (в за-
висимости от случайного выбора  
image_position_h), а заголовок и текст 

размещаются в противоположной части. 
Метод add_horizontal_image_slide раз-
мещает изображение в верхней или ниж-
ней части слайда (в зависимости от слу-
чайного выбора image_position_v), а 
заголовок и текст – в оставшейся части. 
Метод add_other_image_slide разме-
щает изображение слева, справа, сверху 
или снизу, а текст с заголовком под-
страиваются под него. 

Следует отметить, что данный ал-
горитм является эвристическим и не 
учитывает семантику изображения и 
текста. В будущих версиях планируется 
усовершенствовать алгоритм, добавив 
анализ содержимого изображения и 
текста для более интеллектуального 
размещения элементов. 

В случае отсутствия указанного 
изображения предусмотрена обработка 
исключений и подстановка изображе-
ния-заглушки из папки «/mockup». Та-
кой подход повышает робастность си-
стемы и предотвращает возникновение 
ошибок при работе с некорректными 
данными1. 

Метод «create_textbox» реализует 
автоматическую подгонку размера шриф-
та текстового блока для обеспечения оп-
тимальной читаемости текста. Алго-
ритм подгонки учитывает длину текста, 
размер текстового блока и максимально 
допустимый размер шрифта. Для рабо-
ты со шрифтами используется библио-
тека «fontTools», позволяющая полу-

 
1 Документация FontTools. URL: https:// 

fonttools.readthedocs.io/en/latest/ 
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чить информацию о шрифте из файла 
«.ttf». Функция «get_font_name» из-
влекает имя шрифта из файла, что поз-
воляет корректно работать с различны-
ми начертаниями шрифтов. В случае 
возникновения ошибок при подгонке 

размера шрифта, например, при пере-
полнении текстового блока, предусмот-
рена обработка исключений и установка 
фиксированного размера шрифта, что га-
рантирует отображение текста на слайде. 

 

 
Рис. 4. Методы «adjust_color» и «black_or_white» 

Fig. 4. The "adjust_color" and "black_or_white" methods 

 
Для управления цветовой гаммой 

презентации используются методы «ad-
just_color» и «black_or_white» (рис. 4). 
Таким образом, метод «adjust_color» 
позволяет осветлять или затемнять цвет, 
что позволяет создавать различные оттен-
ки на основе базовых цветов палитры. 
Функция «black_or_white» автоматически 
выбирает чёрный или белый цвет текста 

в зависимости от яркости фона, обеспе-
чивая оптимальный контраст и читае-
мость. Использование этих функций поз-
воляет автоматически создавать гармо-
ничные цветовые сочетания и адаптиро-
вать цветовую гамму к различному со-
держанию слайдов [12]. 

Для генерации цветовой палитры ис-
пользуется функция generate_design_palette, 
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основанная на цветовой модели HLS 
(Hue, Lightness, Saturation). Функция при-
нимает на вход основной цвет в формате 
RGB и тип акцентной палитры (строка). 

Основной цвет конвертируется из 
RGB в HLS. Создается словарь palette, 
в котором сохраняются базовые оттенки 
основного цвета: 

– base_light: осветлённая версия ос-
новного цвета; 

– base_medium: исходный основной 
цвет; 

– base_dark: затемнённая версия ос-
новного цвета. 

В зависимости от выбранного типа 
акцентной палитры (accent_type) гене-
рируются дополнительные акцентные 
цвета: 

– complementary: комплементарный 
цвет (противоположный на цветовом 
круге); 

– analogous: два аналогичных цвета 
(соседние на цветовом круге); 

– triadic: триадные цвета (равноуда-
лённые на цветовом круге); 

– split_complementary: расщеплён-
но-комплементарные цвета; 

– tetradic: тетрадные цвета (четыре 
цвета, образующие прямоугольник на 
цветовом круге); 

– monochromatic: монохроматиче-
ские оттенки основного цвета. 

Для каждого акцентного цвета со-
здаются три оттенка: светлый, средний 
и тёмный. Сгенерированная палитра 
возвращается в виде словаря. Данный 
алгоритм обеспечивает генерацию гар-
моничных цветовых палитр, основан-

ных на теории цвета. Выбор различных 
типов акцентных палитр позволяет со-
здавать разнообразные визуальные ре-
шения для презентаций. 

В целом, представленная архитекту-
ра программного решения демонстрирует 
продуманный и эффективный подход к 
автоматизированной генерации презен-
таций. Использование объектно-ориенти-
рованного подхода, адаптивных алго-
ритмов и внешних библиотек обеспечи-
вает гибкость, расширяемость и надёж-
ность системы. 

Интеграции моделей ИИ (LLM и TTI) 

В рамках предложенного решения, 
центральным звеном которого является 
модуль для автоматизированной гене-
рации презентаций, реализована интегра-
ция с моделями искусственного интел-
лекта, а именно с большими языковыми 
моделями (LLM) и моделями преобразо-
вания текста в изображение (TTI). Эта 
интеграция позволяет автоматизировать 
процесс создания контента для презен-
таций, делая его более гибким и адап-
тивным к различным задачам. 

В общем виде система функциони-
рует следующим образом: на вход мо-
дуля поступают определённые данные, 
которые могут включать в себя тексто-
вую информацию, а также, опциональ-
но, изображения. Далее, в зависимости 
от настроек, модуль инициирует взаи-
модействие с одной или несколькими 
LLM, такими как Claude или ChatGPT. 
Взаимодействие осуществляется посред-
ством API, при этом модуль формирует 
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запросы к LLM, передавая им собран-
ные исходные данные и запрашивая ге-
нерацию текстового контента, релевант-
ного поставленной задаче. 

Важно отметить, что формат запро-
сов и структура получаемых от LLM 
данных могут варьироваться в зависи-
мости от конкретной задачи и исполь-
зуемой языковой модели. 

Полученный текстовый контент далее 
анализируется и, при необходимости, до-
полняется визуальными элементами. Для 
генерации изображений используются TTI 
модели, например, DALL-E или Flux. 

Модуль формирует текстовые промп-
ты для TTI моделей на основе информа-
ции, полученной от LLM, а также, при 
наличии, на основе анализа исходных 
изображений, если таковые были предо-
ставлены. Сгенерированные TTI изобра-
жения, наряду с текстовым контентом от 
LLM, становятся основой для формиро-
вания слайдов презентации. 

При этом модуль оперирует абстрак-
циями, позволяющими создавать слайды 
различного типа, наполняя их текстом, 
изображениями, а также другими эле-
ментами, такими как таблицы или диа-
граммы. 

Важной особенностью является алго-
ритм автоматической компоновки элемен-
тов на слайде, который учитывает тип и 
размер добавляемых объектов, стремясь 
к оптимальному визуальному располо-
жению. 

Ключевым аспектом интеграции яв-
ляется гибкость системы, позволяющая 
использовать различные LLM и TTI мо-

дели, а также адаптировать процесс гене-
рации контента под разнообразные зада-
чи, не ограничиваясь одним возможным 
решением, а распространяясь на создание 
презентаций любой тематики, где требу-
ется автоматизированная генерация тек-
стового и визуального контента на ос-
нове входных данных. 

Модуль предоставляет возможность 
параметризации процесса создания пре-
зентации, позволяя управлять различными 
аспектами, такими как выбор используе-
мых моделей ИИ, стилизация, форматиро-
вание текста, что делает его мощным ин-
струментом для широкого круга задач. 

Обоснование выбора технологий 

Выбор технологий является важным 
этапом разработки любого программного 
решения. Для данного проекта мы руко-
водствовались рядом критериев, включая 
простоту использования, наличие необ-
ходимых функциональных возможно-
стей, производительность, поддержку со-
общества и возможность интеграции с 
другими технологиями. 

В качестве основного языка програм-
мирования был выбран Python. Python яв-
ляется одним из самых популярных язы-
ков, особенно в области искусственного 
интеллекта, благодаря своему простому 
синтаксису, большому количеству биб-
лиотек и обширному сообществу. Кроме 
того, Python обладает отличной совме-
стимостью с библиотеками для машинно-
го обучения, что критически важно для 
интеграции с моделями LLM и TTI. 
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Для создания и редактирования пре-
зентаций была выбрана библиотека 
pptx.pptx – это одна из наиболее попу-
лярных и функциональных библиотек 
Python для работы с файлами PowerPoint. 
Она позволяет создавать презентации с 
нуля, добавляя различные элементы и 
форматируя их .pptx имеет подробную 
документацию, активно развивается и 
поддерживается сообществом. 

Помимо pptx существуют и другие 
библиотеки для работы с презентация-
ми на Python, такие как python-pptx-
interface, ReportLab и Aspose.Slides: 

– python-pptx-interface является 
над-стройкой над pptx и предоставляет 
более высокоуровневый интерфейс, но 
обладает ограниченной функциональ-
ностью; 

– ReportLab – это мощная библио-
тека для создания PDF-документов, ко-
торую можно использовать и для гене-
рации презентаций, но она требует 
больше усилий для настройки и не ори-
ентирована на фор-мат PowerPoint из-за 
чего теряется адаптивность, которая до-
ступна в python-pptx; 

– Aspose.Slides – это кроссплатфор-
менная коммерческая библиотека с ши-
рокими и удобными возможностями, но 
она является платной с высокой стоимо-
стью и подписочной системой. 

Стоит отметить, что pptx имеет и не-
которые ограничения. Например, она не 
предоставляет полного контроля над все-
ми аспектами форматирования, как это 
можно сделать вручную в PowerPoint. 
Однако эти ограничения не являются кри-

тичными для данного проекта. Преиму-
щества же pptx, такие как простота ис-
пользования и широкие функциональные 
возможности, делают её оптимальным 
выбором для реализации поставленной 
задачи. 

Реализация когнитивных принципов 

Одним из ключевых когнитивных 
принципов, реализованных в нашем ре-
шении, является принцип когнитивной 
нагрузки. Согласно теории когнитивной 
нагрузки, рабочая память человека име-
ет ограниченную ёмкость. Перегрузка 
рабочей памяти избыточной информа-
цией приводит к снижению эффектив-
ности обучения и запоминания. Для 
минимизации когнитивной нагрузки мы 
используем несколько подходов. Во-
первых, метод автоматически подгоняет 
размер шрифта, ограничивая количе-
ство текста на слайде и обеспечивая его 
читаемость. Во-вторых, алгоритмы ди-
намического расчета параметров изоб-
ражений, реализованные в методах 
add_-vertical_image_slide, 
add_horizontal_image_slide  
и add_other_image_slide, оптимизи-
руют размер и расположение визуаль-
ных элементов, предотвращая пере-
грузку зрительного канала. 

Для облегчения восприятия инфор-
мации и установления логических свя-
зей между элементами на слайде мы 
используем принцип близости, один из 
гештальт-принципов зрительного вос-
приятия. Этот принцип гласит, что объ-
екты, расположенные близко друг к дру-
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гу, воспринимаются как единая группа. В 
нашем решении принцип близости реа-
лизуется через алгоритмы автоматиче-
ского макетирования, которые группи-
руют связанные текстовые блоки, заго-
ловки и изображения. Например, при ис-
пользовании метода add_columns_slide 
система автоматически располагает тек-
стовые колонки на оптимальном рассто-
янии друг от друга, а подписи к изобра-
жениям размещаются непосредственно 
под ними, создавая чёткое визуальное 
единство. Это позволяет аудитории ин-
туитивно понимать взаимосвязь между 
различными элементами слайда. 

Чтобы акцентировать внимание ауди-
тории на наиболее важной информации, 
мы применяем принцип выделения. Этот 
принцип предполагает использование ви-
зуальных подсказок для направления 
внимания на ключевые элементы презен-
тации. В нашем программном решении 
принцип выделения реализуется через ме-
тоды управления цветом и шрифтом. 
Например, метод adjust_color позволя-
ет создавать различные цветовые ак-
центы на основе базовой палитры, вы-
деляя заголовки, ключевые слова или 
важные графические элементы. Функ-
ция black_or_white автоматически вы-
бирает контрастный цвет текста в за-
висимости от фона, обеспечивая чита-
емость и привлекая внимание к тек-
стовому контенту. Кроме того, метод 
create_textbox позволяет варьировать 
размер и начертание шрифта, выделяя 
заголовки и подзаголовки. Эти инстру-
менты позволяют создавать визуальную 

иерархию на слайде, направляя внимание 
аудитории по заранее определённой тра-
ектории. 

Результаты и их обсуждение 

В настоящее время на рынке пред-
ставлен ряд инструментов, предлагаю-
щих возможности автоматизированной 
или полуавтоматизированной генера-
ции презентаций. Среди наиболее из-
вестных можно выделить Canva, 
PowerPoint Designer (в составе Microsoft 
PowerPoint), Google Slides (с функцией 
"Умный подбор макета"), Gamma. Це-
лью данного раздела является проведе-
ние детального сравнительного анализа 
предложенного решения с существую-
щими аналогами, что позволит выявить 
его сильные и слабые стороны, а также 
определить его конкурентные преиму-
щества. 

В табл. 1 представлена сравнитель-
ная характеристика существующих ме-
тодов автоматизированной генерации 
презентаций и предлагаемого решения 
на основе когнитивно-эстетической па-
радигмы, где цифры от 1 до 5 в таблице 
представляют собой оценочную шкалу, 
где каждая цифра соответствует опре-
делённому уровню качества, функцио-
нальности или характеристик по каж-
дому критерию. Шкала интерпретиру-
ется следующим образом: 

1 – Очень низкий уровень; 
2 – Низкий уровень; 
3 – Средний уровень; 
4 – Высокий уровень; 
5 – Очень высокий уровень. 
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Таблица 1. Сравнительная характеристика существующих методов генерации презентаций и предлага-
емого подхода 

Table 1. Comparative characteristics of existing presentation generation methods and the proposed approach 

Критерий / Criteria Canva 
PowerPoint 

Designer 
Google 
Slides 

Gamma 

Предлагаемое решение  
на основе когнитивно-

эстетической парадигмы / The 
proposed solution is based on  

the cognitive-aesthetic paradigm 
Степень 
автоматизации 

3 3 2 5 5 

Качество дизайна 5 3 3 5 5 
Настраиваемость 5 3 5 4 3 
Удобство 
использования 

4 4 3 4 5 

Поддержка разных 
типов контента 

5 5 5 4 5 

Интеграция с 
другими сервисами 

3 5 5 4 3 

Стоимость (больше 
= дороже) 

5 5 3 5 1 

Учёт когнитивных 
принципов 

5 3 2 3 5 

Учёт эстетических 
принципов 

5 3 2 4 5 

Доступность в РФ Нет Нет Нет Нет Да 
 
 
Анализ таблицы показывает, что 

предложенное решение превосходит 
существующие аналоги в некоторых 
аспектах. Canva, являясь мощным и 
удобным инструментом для ручного 
дизайна, значительно уступает в степе-
ни автоматизации и интеграции с дру-
гими сервисами, т.к. работает онлайн и 
некоторые шаблоны поддерживают ис-
ключительно официальный сайт Canva. 

PowerPoint Designer и Google Slides 
предлагают определённые функции ав-
томатизации, но они ограничены рамка-
ми шаблонов и не обеспечивают ком-
плексного подхода к генерации контента. 

Gamma выделяется высокой степе-
нью автоматизации и является отлич-
ным решением для быстрого создания 
презентаций, но за этот инструмент 
придётся не мало заплатить. 
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Предложенное решение, благодаря 

интеграции LLM и TTI моделей, а так-
же использованию алгоритмов, учиты-
вающих принципы дизайна и когнитив-
ной психологии, позволяет создавать 
презентации, которые не только эстети-
чески привлекательны, но и эффектив-
ны с точки зрения восприятия и усвое-
ния информации. По времени создания 
и стоимости предложенное решение 
также демонстрирует преимущество, 
позволяя генерировать презентации 
быстрее, чем при использовании неко-
торых аналогов, но при этом затрачивая 
меньше ресурсов. 

Таким образом, предлагаемое ре-
шение для автоматизированной генера-
ции презентаций представляет значи-
тельные преимущества перед суще-
ствующими методами. Оно не только 
обеспечивает высококачественное со-
здание слайдов с учетом когнитивных и 
эстетических аспектов, но и предлагает 
гибкость, адаптивность и удобство ис-
пользования. Это позволяет создавать 
презентации, которые не просто ин-
формируют, но и удерживают внимание 
аудитории, а также эффективно пере-
дают ключевые идеи. 

Экспериментальная проверка и оценка 
пользовательского опыта 

Для оценки эффективности разра-
ботанного решения было проведено ис-
следование с участием реальных поль-
зователей. В исследовании приняли 
участие 50 человек, разделённых на две 
группы: 

1. Группа A: 25 пользователей, ко-
торые создавали презентации с исполь-
зованием разработанного инструмента. 

2. Группа B: 25 пользователей, ко-
торые создавали презентации вручную 
с помощью PowerPoint. 

Участникам обеих групп было пред-
ложено создать презентацию на заданную 
тему за ограниченное время (30 минут). 
После завершения задачи участники оце-
нивали свои презентации по следующим 
критериям: время, затраченное на со-
здание презентации; удобство исполь-
зования инструмента; качество дизайна. 

Для оценки эффективности воспри-
ятия информации презентации, создан-
ные обеими группами, были показаны 
независимой аудитории из 100 человек. 
Аудитория оценивала презентации по 
следующим параметрам: чёткость из-
ложения информации; визуальная при-
влекательность; способность удержи-
вать внимание; общее впечатление. 

Результаты исследования показаны 
в табл. 2. 

Результаты исследования подтвер-
дили, что разработанное решение не 
только упрощает процесс создания пре-
зентаций, но и обеспечивает более вы-
сокое качество визуального контента.  

Эффективность восприятия инфор-
мации, оцениваемая независимой ауди-
торией, продемонстрировала статисти-
чески значимое превосходство презен-
таций, созданных с использованием раз-
работанного инструмента (группа A), по 
сравнению с презентациями, сгенериро-
ванными вручную с применением тра-
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диционных методов (группа B). Резуль-
таты оценки по ключевым параметрам 
представлены ниже: 

Чёткость изложения информации: 
презентации группы A получили сред-
ний балл 4.8 из 5, что свидетельствует о 
высокой степени структурированности 
и логической связности представленно-
го контента. В то же время презентации 
группы B были оценены на 4.2 из 5, что 
указывает на наличие определённых 
трудностей в восприятии информации, 

связанных с недостаточной оптимиза-
цией компоновки и форматирования.  

Средняя оценка визуальной при-
влекательности презентаций группы A 
составила 4.7 из 5, что подтверждает 
эффективность применения когнитив-
но-эстетической парадигмы в автомати-
зированной генерации дизайна. Для 
группы B данный показатель составил 
4.0 из 5, что может быть связано с от-
сутствием системного подхода к выбо-
ру цветовых решений, шрифтов и ком-
позиции. 

Таблица 2. Сравнительная характеристика существующих методов генерации презентаций и предлага-
емого подхода 

Table 2. Comparative characteristics of existing presentation generation methods and the proposed approach 

 Время, затраченное на со-
здание презентации / Time 

spent on creating 

Удобство использова-
ния инструмента / Ease 

of use of the tool 

Качество дизайна / a 
presentation Design 

quality 
Участники 
группы А 

15 4,6 4,7 

Участники 
группы В 

25 3,8 4,1 

 
Презентации группы A были оце-

нены на 4.6 из 5, что подчёркивает их 
способность эффективно привлекать и 
поддерживать интерес аудитории бла-
годаря оптимальному сочетанию визу-
альных и текстовых элементов. В группе 
B данный параметр получил оценку 4.1 
из 5, что указывает на возможную пере-
груженность слайдов информацией или 
недостаточную визуальную гармонию. 

Таким образом, результаты иссле-
дования подтверждают, что разрабо-
танное решение обеспечивает более вы-
сокий уровень восприятия информации 

за счёт интеграции когнитивных и эсте-
тических принципов в процесс автома-
тизированной генерации презентаций. 
Это позволяет не только улучшить ви-
зуальное качество контента, но и повы-
сить его коммуникативную эффектив-
ность, что является ключевым преиму-
ществом предложенного подхода. 

Перспективы интеграции с ИИ 

Разработанный модуль для создания 
презентации может быть использован в 
процессе генерации презентации, которая 
может базироваться на конвейерной ар-
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хитектуре, интегрирующей несколько 
моделей искусственного интеллекта. 

Вначале большая языковая модель 
(LLM) выполняет семантический ана-
лиз определённых входных данных [13, 
14, 15]. Далее, осуществляется внутрен-
ний алгоритм для создания нарратива, 
который может быть декомпозирован 
для генерации индивидуального слайда 
презентации (с помощью ключевых 
слов триггеров). 

Параллельно с этим, модель преоб-
разования текста в изображение (TTI) 
использует сгенерированный LLM 
текст в качестве промптов для синтеза 

визуального контента [16, 17, 18]. Сге-
нерированные изображения оптимизи-
руются по разрешению и композиции, 
соответствующим выбранному шабло-
ну презентации. 

Далее, модуль для создания презен-
таций обрабатывает текстовые и визу-
альные артефакты, созданные LLM и 
TTI. Реализуются алгоритмы автомати-
ческого макетирования и стилизации, 
адаптируя расположение элементов на 
слайде. Пример сгенерированной пре-
зентации с помощью модуля и ИИ 
можно увидеть на рис. 5-6. 

 
Рис. 5. Пример сгенерированной презентации с помощью разработанного модуля и ИИ 

Fig. 5. An example of a generated presentation using the developed module and AI 

 

 
Рис. 6. Пример сгенерированной презентации с помощью разработанного модуля и ИИ 

Fig. 6. An example of a generated presentation using the developed module and AI 
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Вся процедура может быть автома-
тизирована и управляема главным скрип-
том, который координирует взаимодей-
ствие между различными модулями и 
моделями ИИ. Эта архитектура позволяет 
эффективно генерировать высококаче-
ственные презентации, минимизируя не-
обходимость ручного вмешательства.  

Дизайнерские решения 

Для фона главных слайдов был вы-
бран тёмно-серый цвет, определённый в 
качестве основного цвета презентации. 
Этот выбор обеспечивает высокий кон-
траст с белым цветом текста и элемен-
тов интерфейса, улучшая читаемость. В 
качестве акцентных цветов использу-
ются оттенки синего и фиолетового, 
полученные с помощью функции  
generate_design_palette с типом ак-
центной палитры tetradic. Эти цвета при-
меняются в градиентных линиях и кру-
гах, добавляя глубины и динамики фону. 

Для заголовка используется шрифт 
Montserrat SemiBold, обеспечивающий 
акцентирование и хорошую читаемость. 
Для основного текста - Montserrat Regu-
lar, создающий контраст с заголовком и 
сохраняющий иерархию. 

Логотип (если он указан) помеща-
ется в правой нижней части слайда, за-
нимая место после пересечения двух 
градиентных линий, создавая единооб-
разный стиль и визуально уравновеши-
вая слайд. 

Изображения и текст на слайдах за-
нимают столько места, чтобы не пере-

грузить человека информацией для 
лучшего усвоения материала. 

Таким образом, соблюдая все аспек-
ты визуального восприятия, создаётся 
лёгкая в чтении и усвоении презентация. 

В целом, автоматическая генерация 
демонстрирует хорошие результаты в 
создании стандартных презентаций, где 
требуется соблюдение базовых правил 
дизайна и быстрое получение результа-
та (несколько минут). Однако для про-
ектов, требующих высокой степени 
креативности и оригинальности, по-
прежнему предпочтительнее привлече-
ние опытного дизайнера. 

Вывод 

В данной работе представлен под-
ход к автоматизированной генерации 
презентаций, основанный на когнитив-
но-эстетической парадигме. Разработа-
но программное решение, которое не 
только упрощает процесс создания ви-
зуального контента, но и учитывает ко-
гнитивные и эстетические аспекты вос-
приятия информации. 

Анализ существующих решений 
показал, что многие из них ограничены 
в своих возможностях и не способны 
эффективно адаптироваться к потреб-
ностям пользователей [19, 20]. В то 
время как шаблонные системы и ин-
струменты на основе искусственного 
интеллекта обеспечивают автоматиза-
цию и упрощение вёрстки, они часто 
пренебрегают важными факторами, та-
кими как гармония визуального оформ-
ления, оптимальное восприятие инфор-
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мации и удержание внимания аудито-
рии [21]. Эти недостатки подчеркивают 
необходимость применения более ком-
плексного подхода, который был реали-
зован в нашем решении. 

Разработанная архитектура програм-
много обеспечения, основанная на объ-
ектно-ориентированном подходе, демон-
стрирует возможности для гибкой и 
адаптивной генерации слайдов. Исполь-
зование специализированных методов 
для обработки текста и изображений 
позволяет создать гармоничные и чита-

бельные презентации. Алгоритмы не 
только учитывают содержание, но и оп-
тимизируют визуальные параметры, 
чтобы улучшить восприятие информа-
ции. В результате, предлагаемое реше-
ние существенно превосходит суще-
ствующие методы в вопросах создания 
презентаций, предоставляя пользовате-
лю инструменты для генерации высо-
кокачественного контента, который эф-
фективно передаёт ключевые идеи и 
поддерживает интерес аудитории.  
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